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PhDr. Jaroslav Jindra — autor a metodik projektu

Magr. Petr Vins — vedouci projektu, scénarista interaktivni soutéze

Aisis 0. S.

Od roku 2000 realizuje inovativni a preventivni vzdélavaci
programy pro skoly

Mame 15ti leté zkusenosti s celostatnimi preventivnimi programy
s UcCasti desitek tisic zakl, studentl a pedagogl
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Rubikon

Vzdélavaci program a soutéz pro zakladni Skoly a viceleta gymnazia
poradana v letech 2009 — 2011 ve spolupraci s APKURS




Rubikon v Cislech




Prvni zkusenosti s on-line hranim, loteriemi a kurzovymi sazkami maji déti jiz

ve véku od 10 let, mezi 15 — 17 lety se jedna o 10 — 30% mladistvych

e Ziskavaji prvni zkuSenosti s ,,dospélym® svetem, uvédomuiji si souvislosti,
tvori si postoje ke spolecnosti

* |dentifikuji se se vzory i s vrstevniky, ¢asto nekriticky prijimaji nové trendy
* Podléhaji tlaku okoli a médii

* Experimentuji, ale ¢asto nedokazou odhadnout rizika



Nabidl jim neokoukané téma a atraktivni formu

UCil zabavné o vaznych vécech

Vyuku ve skolach doplnil tzv. vzdélavacimi show,
,usSitymi“ na miru dospivajicim

Byl pro celou Skolu, ne jen pro par vyvolenych zaku

Skoly Uzce spolupracovaly se stfedisky volného ¢asu

Aktivné spolupracovala mistni sprava a samosprava, soudy, policie,

preventisté a nekteri poslanci a senatofri

Skoly dostaly vie zdarma



Etapy Rubikonu

Vytvoreni metodickych On-line
materialu podpora
Vzdélavani organizatoru Vzdélavani ucitelt Web

(stfrediska volného ¢asu)

Znalostni soutéze
na internetu

Facebook

On-line metodiky

Interaktivni soutéz pro uditele

TFridni kola — 8kolni kola — oblastni kola — krajska kola — finale v Senatu CR




* Vyborné ohlasy pedagogt i zaku

e Skvélou atmosféru vzdélavacich show

« Radu 3kol, na kterych Rubikon pokracoval i v dalich letech
* Metodiky expertl a pedagogu k vyuZiti ve vyuce

* Interaktivni weboveé prostredi, fanousky na Facebooku, software
pro on-line soutéze

e Zapojeni obci, policie, mistnich autorit...

Rubikon je hotovy ,,stroj“ pro realizaci atraktivniho preventivniho projektu



Zakony Sazky na nahodu vs. sazky
Znalosti zakon( na védomosti, informace a dovednosti

Sazka, kterou nemohu ovlivnit vs. poznani,

Tézka volba 7e pro zodpovédné rozhodnuti v Zivotnich
Realné pribéhy se zasadnim situacich potfebujeme informace, zkusenost,
rozhodnutim v mezni situaci védomosti a dovednosti

Muj nazor Velka sazka

Prezentacni disciplina; nazory Silny emocionalni zazitek pro vSechny ucastniky;
na vylosovany spolecensky problém simulace moznosti nezodpovédné sazky

s nenavratnou ztratou

Pyramida

Tymova spoluprace, rychlé
rozhodovani v Casové tisni

Stalo se/Nestalo

Kombinace védomosti a odhadu
vlastnich moznosti



Chceme ozivit dobrou znacku, spustit novy Rubikon a oslovit vice skol



Racionalni rozhodovani

Zodpovédné rozhodovani

Zak - student se dokaze spravné rozhodnout na zakladé rozhodovaciho procesu. Za toto rozhodnuti nést d@sledky. V idedlnim
pripadé zak-student dokaze odolavat tlaku vrstevnik( a rozhodne se neucastnit se sazkovych her o skute¢né penize.

Rozhodovanina zakladé dovednosti

Zak - student vi, Ze umi. A to dokonce tak, Ze si na své dovednostivsadi, napiiklad tak, Ze se pfihlasi na turnaj. A zpravidla uspéje.

Rozhodovani na zakladé védomosti Zak - student
Z4k - student vi, Ze vi. A to dokonce tak, Ze si na své védomosti vsadi. Naptiklad se dobrovolné pfihlasi ke zkougeni. A zpravidla uspégje. dostava
vnuknuti, Ze
A toto mé udlat,
Rozhodovani na zakladé informaci to je sprdvna
Z4k - student ma dostatek informaci pro své rozhodovani. DokaZe tyto informace sehnat a analyzovat. Dokaze vybrat nejlepsi variantu cesta, odpoved.
z nékolika, ke kterym sam dojde. Dospéli takové
vnuknuti
A poslechinou
Rozhodovani na zakladé zkuSenosti sazeji na tato
74k - student v minulosti tuto véc délal, tuto situaci absolvoval. Vi, jak se v ni chovat, tak ji napodobuje. To funguje i pi hte. Hra¢ zna Cisla. Nékdy

pravidla, hru nékolikrat hral a vi, jak se rozhodovat v jednotlivych stadiich hry. vyhraji, vétsinou

y -

Rozhodovani na prostfednictvim pokus - omyl
74k - student dostava novy PC program. Aniz si precte navod, uéi se ovladat program tak, 7e namatkou zkousi jeho jednotlivé funkce,
aby zjistil, co program umi.

Rozhodovani na zakladé nahody
Zak - student dostava ve skole test, ktery neumi. Zaklikava jednotlivé odpovédi bez znalosti véci a véfi, Ze se trefi.
Pri hie zvoli reseni ukolu predem, aniz by znal jeho zadani.




,UCime Zdky rozpoznat a odmitnout to, co je ohroZuje”

Odborni lektori vedou programy
ve tridach; malé skupiny, osobni
prozitek, diskuse

,UdrZujeme témata Rubikonu na skoldch”

Financni prispévky na skolni projekty
s tematikou Rubikonu

,Podporujeme ucitele”

Metodiky, aktivity do hodin, otazky,
témata, videa — vSe pro praci s
Rubikonem na skole na jednom misté

,Uceleny program — v jednom dnu a pro vsechny tridy”

Celodenni program se zapojenim vice
tfid najednou



,leenagefi toCi pro teenagery” ,Komunita fanouski na Facebooku”

Videoblogy tocené studentskymitymy 0 inikace se #4ky pomoci socialnich

médii, navazujeme je na sebe, mame
zpétnou vazbu

»Informace pro Zaky”

Znalostni on-line soutéze a propojeni
na YouTube a Facebook



Vyukové programy do trid

Dvouhodinové programy ve tridach
pod vedenim lektor(

Aktivity pro jednotlivce a malé tymy,
osobni prozitek a diskuse se zaky

Vyukové programy do salti

Ctyfhodinové moderované pofady v
salech pro vétsi pocet zak

Divadlo, soutéz, videa, hosté,
tymové aktivity



Vyukové programy

Soutéz On-line Rubikon
Divadlo Férum

Velbloudi zavody

X X X X
>
>
>

Vsad'si
Udélej nejvic - tkoly cas
Zakony

DuleZita rozhodnuti

imituiic
1 = Nedostatecna ur
rove
3 = Primérna uroven
4 = Dostatecna ur
5 = Optimalni droven
6 = Vyborna uroven
7 = Excelentni Groven

10 otazek - ABCD - otazky jsou tézsi a tézsi - ke konci jsou to uz otazky na
nahodu (ke zvazeni)

Internet (soutéze, videa, diskuse)



Vyukové programy — techniky reseni problému

Brainstorming
Brainwriting
Brainpool

Myslenkova mapa

imituj
1 = Nedostatecna trov
2 = Podprumérna troven
3 r
4 = Dostatecna Uroven
5 = Optimalni Groven
6 = Vyborna urovern
7 = Excelentni Groven

Mrizka dopadu a uskutecnitelnosti X
e x
x
x
x
x
«
<
.
«
(oo x



Vyukové programy — aktivity

Tii kostky
Bludisté

0 = limitujici Groven

1 = Nedostatecna troven
2 = Podprumérna troven
3 rum [

4 = Dostatecna urove

5 = Optimalni Groven

6 = Vyborna uroven

7 = Excelentni Groven

Test: Ind alni styly rozhodovani X X X X X X X
:
x
e : x
o x
<
x
:
<



