Dalsim pilifem je snaha, aby pro Ucastniky byla Uc¢ast vtomto programu zabavou. Toho Ize dosdhnout
pomoci takovych Cinnosti, do nichz se lidé nemusi nutit, protoZe je samy pfitahuji, pfindSeji radost,
uspokojeni nebo oddech.

Zabavné cCinnosti mohou byt pasivni, kdy se Ucastnici "nechavaji bavit" jako divaci nebo posluchadi,
anebo aktivni, kdy jsou napfiklad ucastniky néjaké hry nebo sportu, anebo pfipravuji pro dalsi
Ucastniky tradiéni ritudly, které se lety zavedly - vitani novack(, predavani ,zezla” nejstarsiho ro¢niku.
Ucastnici se nesmi nudit ani béhem vyuky. Zde preferujeme interaktivni prvky vyuky se zapojovanim
Ucastnikd. Zarfazovani zabavnych prvkd je také béznym standardem.



