Resitelské porady

KOLOTOC 06

Divergentni metoda

Vyuziti metody: Generovani napadu

Facilitator: ano

Idealni poCet uCastniku: 5 - 25 (zalezi na €ase, 25 lidi = 30 minut)

Zakladni pomucky: Formulare se zarovkou nebo obdélniky

Pfiklad pouZiti metody:
Zisk maximalniho poctu navrhi na feSeni konkrétniho problému.
Generovani maximalniho poc¢tu namétd z riznych uhla pohledu na problém.

Vhodna aplikace:
Chceme-Ili zabranit vzajemnému napadani nazorovych oponentu.
Chceme-li maximalné zapojit vSechny acastniky do spoleéné tvorby a vyuZzit jejich
napady, popfF. zajistit jejich spoluodpovédnost za pozdéjsi vysledek.
Chceme-li zajistit maximalni koncentraci v8ech uGcastnikii na vSechny vyslovené
navrhy.
Pro zaji§téni maxima napadt v kratkém Case, jako strukturovana varianta
brainstormingu.

Jednoducha metoda, ktera je rovnéz aplikaci brainwritingu, nékdy se ji fika ,vyrobni pas na
napady“ nebo ,fabrika na napady*.

FABRIKA NA NAPADY (OBDELNIK)

Krok 1

Facilitator (vedouci) pfivita u¢astniky, sdéli divod setkani a vysvétli prabéh celé metody.
Poté si vSichni spole¢né dohodnou pravidla, ktera budou respektovat. Zde je dulezité
pravidlo, Ze u€astnici pfi praci mi¢i a celou dobu, kterou maji na kazdy formula¥, pracuiji.

Krok 2

Facilitator da ¢lentm skupiny instrukce k praci. Nejprve definuje jasny cil.
Priklad:

.Popiste novou Cinnost, kterou chcete rozjet.”

,Napiste problém, ktery byste radi vyfesili.“

Crok 3 &DD%
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Skupina sedi kolem stolu tak, Ze sousedé na sebe D

dosahnou. Kazdy dostane specialné upraveny @3

formulaf A4 (viz obrazek vpravo). Kazdy pracuje na

svém tématu, jez si sam zvoli. Doprostied formulare D:]0

napiSe hlavni téma, kterym se chce zabyvat. Do

obdélnickd rozepise oblasti, ze kterych se téma

sklada. K oblastem pak pfipisuje maximum napadd,

které ho napadnou. Tato prvni ¢ast trva 3 - 5 minut.

Na znameni facilitatora kazdy u€astnik poda svdj list sousedovi vlevo. Ten si napady precte
a pfipiSe své pfipominky nebo napady nové — cokoliv, k éemu byl inspirovan. Na to celé ma
uz jen 1 minutu. Po jedné minut&, na znameni facilitatora, poda svuj list opét sousedovi
vlevo. Listy s napady tak putuji skupinou jako na kolotodi, napadd a namétd na formulafi
pFibyva. Kazdy list obéhne cely stil. Je-li u€astnikld napfiklad 20, ziska kazdy z nich béhem
25 minut celou fadu namétu na feSeni svého tématu.
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Formulafe mohou mit riznou podobu. Misto obdélnikl muze byt na

_ formulafi nakreslena Zarovka na rozviceni mysli. Ke Spickam Sipek

/ "~ se pak pisi oblasti vztahujici se k feSeni hlavniho tématu, naméty
T\ k jednotlivym oblastem se pfipisuji okolo Sipkovych Car.
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Krok 4

Kazdy ucastnik si pfecte svUj pavodni papir. Nazory, které se mu
zdaji nosné, prezentuje ostatnim.

Poznamka: Tato metoda muze byt pouZita ke shéru napadd pro jednotlivce (napf. jaké
aktivity a ¢innosti mohu provadét v ramci pfipravovaného projektu ke zvySeni populace

v regionu). Po jednom kolecku je formular popsan desitkami inspirativnich namétu, coz
odpovida o¢ekavani ucastnika. V tom pripadé neni tfeba s timto formulafem dale pracovat,
Zpracovani je na jednotlivci, pro néhoz byly napady sbirany.

Krok 5

Ugastnici individuainé nebo ve skupinach cca po 4 - 5 lidech vyberou celkem 5 — 10 namét,
ty pfepiSou na nalepovaci kartiCky 5x5 cm.

Krok 6

V nasledujich krocich uz probiha metoda standardnim zplisobem — zastupce jedné skupiny
preCte naméty ze svych kartiCek a vylepi. Dalsi pfidavaji své kartiCky ke kartiCkam tematicky
podobnym. To znamena, Ze si UCastnici setkani tfidi karticky podle oblasti.

Kroky 7 - 10

V dal3ich krocich se s napady pracuje dale — viz pfedchozi metody.



