Resitelské porady

UDELOVANI PUNTIKU 08

Konvergentni metoda

Vyuziti metody: planovaci, fesitelské a rozhodovaci setkani
Facilitator: ano
Idealni pocet ucastnikua: 5 - 20
Individualni pouziti: ne
Zakladni pomucky: Flipchart, flipové papiry, lektorsky kuftik, dostate¢né mnozstvi lepicich puntiki
Vhodna aplikace:
V situacich, kdy namétu je vice, nez Ize na setkani reSitel( probirat.
Pri velkém poctu fesiteld. (U flipchartu se 20 lidi vystridéa priblizné za 5 minut).
Vétsi mnozstvi feSitelt ziska dobre viditelny pfehled o preferencich vSech ostatnich.
Facilitator se mize opfit o objektivni techniku pfi stanoveni pofadi jednani.
PFipadni problémovi uéastnici setkani vidi, Ze jsou se svym nazorem v mensiné.

Jednoducha hlasovaci technika pouzivana na flipchartu (nebo horizontalné polozenych zaznamovych
listech) s napady. Je znama jako Cudlikovani nebo jako lepikovani. Kazdy u€astnik ma moznost mezi
mnoha navrhy nalepit barevné lepici puntiky k t€m navrhiim, které doporucuje k dalS§imu zpracovani.

Krok 1 - Vysvétleni
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e ,Stanovme si nyni tfi az Ctyfi ukoly, které povazujete za nejdulezit€jSi. Témi se budeme zabyvat
podle poradi dulezitosti.”

¢ ,NaSe organizace by se méla, podle vasich navrhll, vénovat ttmto moznym dvaceti aktivitam. Je
jasne, ze ne vSichni z pfitomnych ftficeti lidi na to maji stejny nazor. Udélame si proto nyni rychly
prehled, kolik z vas jednotlivé aktivity podporuje, kolik s nimi nesouhlasi, kde nemate dosud jasny
nazor. Aktivity, které podporuje vétSina pritomnych, budou pak pfednostné diskutovany. “

Krok 2 - Hlasovani
Na flipchartech je napf. 50 navrhu. Kazdy ucastnik dostane 10 lepicich puntiki a ma moznost rozdélit je

az mezi deset navrhu v libovolném poméru. Nejvice puntik( pfilepi k namétu, ktery povazuje za

Rozdéli tak puntiky mezi naméty napf. v poméru 5-3-2, 7-1-1-1, 6-4 apod.

Poznamka:Ucastnik muze dostat puntiky s instrukci, Ze je mé rozdélit po jednom mezi rizné néméty
nebo dat vSechny puntiky jednomu namétu.
Krok 3 - S¢itani

Facilitator se¢te pocet puntikll pfidélenych jednotlivym namétim, vyjadrfi ho viditelné Cislicemi a stanovi
tak poradi.



